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Tworzenie plikow konfiguracyjnych

Tworzenie projektu

Plik konfiguracyjny tworzony jest w uniwersalnym jezyku formalnym XML. Obiekty wykorzystane
do budowy projektu wyrazone sa za pomoca znacznikéw. Kazdy znacznik posiada swoje atrybuty oraz
moze zawiera¢ w sobie inne znaczniki.

Przyktad:

<znacznik_glowny atrybut_1="wartosc_atr_1” atrybut_2="wartosc_atr_2”>
<znacznik_podrzedny atrybut_podrzedny_ 1="wartosc_atr_podrz_1/>
</znacznik_glowny>

W przykladzie sa dwa znaczniki, jeden to znacznik_glowny a drugi to znacznik_podrzedny, ktory
znajduje sie wewnatrz tego pierwszego. Znacznik, w sktad ktérego nie wchodza inne znaczniki moze by¢
zakonczony od razu sekwencja znakéw />, w innym wypadku nalezy zamkna¢ znacznik wpisujac na
koncu jego nazwe poprzedzong slashem: </znacznik_glowny>. Na przykladzie zaprezentowano takze
sposob okreslania wartosci dla atrybutéw danego znacznika. Wartoscig moze by¢ napis lub liczba (liczba
réwniez musi by¢ zapisana w cudzystowie). Atrybuty moga by¢ mie¢ domyslne wartosci i wowczas mozne
je pomina¢. Opis poszczegdlnych obiektow znajduje sie w kolejnych podrozdziatach

Obiekty tworzace scene

Obiekt Project
Glowny obiekt projektu, w ktérym zawierajg sie wszystkie obiekty konfiguracji.
Znacznik:
Project
Atrybuty:
GraphicsRoot Sciezka wzgledna lub bezwzgledna do katalogu, w ktérym znajduja sie
wszystkie wykorzystywane grafiki. W pozostatych elementach, gdzie
wykorzystywane sg grafiki, $ciezki podawane sg wzgledem podanego w
tym miejscu katalogu.
Wymagany: nie
Typ: string
Wartos¢ domyslna: [katalog w ktérym znajduje sie plik
konfiguracyjny]
Zawarto$¢:
Scene maksymalnie 64 obiektow Scene



Dictionary maksymalnie 1 obiekt Dictionary

StateGraphicsSet maksymalnie 1 obiekt StateGraphicsSet

NumberGraphicsSet  maksymalnie 1 obiekt NumberGraphicsSet

BarGraphicsSet maksymalnie 1 obiekt BarGraphicsSet

PidController maksymalnie 4 obiekty PidController
Obiekt Dictionary

Obiekt ten jest stownikiem, przechowujacym napisy wykorzystywane w konfiguracji w kilku
(maksymalnie 8) wersjach jezykowych. Wybodr wersji jezykowej nastepuje poprzez zapisanie w rejestrze
MODBUS _SYSTEM_LANG_USER wartosci od 0 do 7.

Znacznik:
Dictionary
Atrybuty:
brak
Zawarto$é:
Language Maksymalnie 8 obiektéw Language
Obiekt Language
Obiekt ten przechowuje napisy dla pojedynczej wersji jezykowe;j.
Znacznik:
Language
Atrybuty:
LangName nazwa wersji jezykowej
Wymagany: nie
Typ: string
Wartos¢ domyslna: brak
Zawartos¢:
Text maksymalnie 635 obiektow Text
Obiekt Text

Obiekt ten zawiera rzeczywista postac¢ napisu prezentowana na wyswietlaczu oraz jego nazwe. Nazwa
napisu wykorzystywana jest w pliku konfiguracyjnym jako odnosnik do danego napisu. W jednym
obiekcie Language (w jednej wersji jezykowej) nie moga powtorzy¢ sie obiekty Text o takiej samej nazwie.

Znacznik:

Text

Atrybuty:

TextName nazwa napisu przez ktérg inne obiekty odwotluja sie do tego napisu



Content

Zawartos$c¢:

brak

Obiekt Scene

Wymagany: tak

Typ: string
posta¢ napisu w danym jezyku
Wymagany: tak
Typ: string

Obiekt Scene utozsamiany jest z aktualnie wyswietlanym obrazem. Scena zawiera tlo i moga
znajdowac sie na niej inne obiekty, np. przyciski, teksty, dynamiczne elementy graficzne (takie ktére moga
by¢ zmieniane podczas normalnego uzytkowania: Bar, State) czy statyczne elementy graficzne (elementy

stale: Image).

Istnieje mozliwosc¢ stworzenia maksymalnie 64 scen. Kazda scena moze sktadaé sie z elementow:
Image, Label, Bar, State, Number oraz Button. Obiekty skladajace si¢ na scene wyswietlane sg wedtug
typu, tak wiec najpierw wyswietlane sg wszystkie elementy typy Image, p6ézniej elementy typu Label,
dalej kolejno Bar, State i na konncu Number. [lo§¢ elementéw, jaka moze sie zmiesci¢ na jednej scenie
zalezy od sumy ich wag. Obiekt Image ma wage 1, Label = 4, Bar = 4, State = 2, Number = 4, Button = 4. Na
jednej scenie mogg sie znajdowac elementy o tacznej wadze nie wiekszej niz 252.

Znacznik:
Scene
Atrybuty:

SceneName

Background

Zawarto$¢:
Bar
State
Number
Label
Image

Button

Obiekt Label

nazwa sceny do ktorej mozna si¢ bedzie odnies¢ w innym obiekcie

Wymagany: tak

Typ: string

Sciezka do bitmapy bedacej tlem dla danej sceny
Wymagany: nie

Typ: string

Wartos¢ domyslna: brak

Maksymalnie 63 obiekty Bar (waga 4)
Maksymalnie 126 obiekty State (waga 2)
Maksymalnie 63 obiekty Number (waga 4)
Maksymalnie 63 obiekty Lab (waga 4)
Maksymalnie 252 obiektéw Image (waga 1)
Maksymalnie 63 obiekty Button (waga 4)

Obiekt Label widoczny jest jako tekst umieszczony na scenie lub w przycisku. Obiekt ten moze mieé
inng warto$¢ w zaleznos$ci od wybranej wersji jezykowej . Maksymalna dtugos¢ tekstu to 50 znakow.



Znacznik:

Label
Atrybuty:
Text

Margin

Horizontal Alignment

VerticalAlignment

FontSize

FontColor

Bold

Odwotanie do wlasciwego tekstu (w aktualnie wybranym jezyku) ktory
znajduje sie w stowniku (patrz Dictionary)

Wymagany: nie

Typ: string

Wartos$¢ domysélna: brak

Miejsce w ktorym ma by¢ wyswietlony tekst. Jesli dany obiekt Label jest
zawarty w obiekcie Scene, atrybut ten moze zosta¢ pominiety a potozenie
tekstu okreslane jest atrybutami HorizontalAlignment i

VerticalAlignment.
Pierwsza liczba jest wspolrzedna X, druga wspolrzedna Y

Wymagany: tak (atrybut ten nie jest wymagany w przypadku
gdy obiekt Label znajduje sie wewnatrz obiektu
Button)

Typ: dwa integer oddzielone przecinkiem

Wartos¢ domyslna: brak

Wyroéwnanie tekstu w poziomie wzgledem punktu wskazanego przez
atrybut Margin;

Wymagany: nie
Typ: Wyliczeniowy, dostepne wartosci: Left, Center,
Right

Warto$¢ domyslna: Center

Wyrdéwnanie tekstu w pionie wzgledem punktu wskazanego przez
atrybut Margin

Wymagany: nie
Typ: Wyliczeniowy, dostepne wartosci: Top, Center,
Bottom

Wartos¢ domys$lna: Center

Wielko$¢ czcionki tekstu

Wymagany: nie

Typ: integer, dostepne wartosci: 6, 8, 12, 16, 24, 32
Warto$¢ domyslna: 8

Kolor czcionki; 0 = czarny, 65535 = bialy; format koloru: 5R6G6B (63 488
= czerwony, 2016 = zielony, 31 = niebieski)

Wymagany: nie
Typ: integer
Wartos$é domyslna: 65535
Pogrubienie tekstu
Wymagany: nie
Typ: boolean



Zawartos$¢:

brak

Obiekt WakeUp

Wartos$¢ domyslna: False

Obiekt charakteryzujacy dzialanie urzadzenia po przycisnieciu ekranu podczas gdy urzadzenie

przeszto w tryb uspienia

Znacznik:
WakeUp
Atrybuty:

SceneTarget

LightScene

Zawartos¢:

RegisterValue

Obiekt RegisterValue

Nazwa sceny, jaka jest wy$Swietlana po wybudzeniu urzadzenia
Wymagany: nie

Typ: string

Warto$¢ domysélna: brak

Numer sceny $wietlnej aktywowanej po wybudzeniu urzadzenia (od 0 do
15)

Wymagany: nie
Typ: string

Wartos$é domyslna: brak

maksymalnie 16 obiektow RegisterValue

Obiekt okreslajacy wartos¢ dla wskazanego rejestru w protokole Modbus

Znacznik:
RegisterValue

Atrybuty:
MbRegister

Value

Zawartos¢:

Adres Modbus rejestru

Wymagany: tak

Typ: unsigned integer, od 0 do 255
Wartos¢ dla wskazanego adresu Modbus
Wymagany: tak

Typ: unsigned integer



brak

Obiekt PidController

Obiekt opisujacy pojedynczy kontroler PID. Kontroler PID na podstawie wartosci aktualnej oraz
warto$ci zadanej okresla procentowa warto$¢ wyjsciowa. Warto$é wyjsciowa miesci sie w zakresie od 0
do 100 i wyrazona jest w procentach. Zakres warto$ci wyj$ciowej mozna zmniejszy¢. Algorytm PID
wymaga trzech parametrow (Kp, Ti oraz Td) ktére moga by¢ zapisane na state, lub moga by¢ odniesieniami
do rejestrow Modbus, gdzie zapisane sg faktyczne wartosci tych parametréw). Kontroler PID moze by¢
wlgczony lub wylaczony przez zapisanie okreslonej warto$ci we wskazanym rejestrze i bicie. Wartos¢ ta
jest konfigurowalna (0 — wylgczanie, 1 — wigczanie, lub 1-wylaczanie, 0 — wlgczanie). Kontroler PID moze
by¢ réwniez wiaczony na stale (bez mozliwosci jego wytaczenia).

Znacznik:
PidController

Atrybuty:
KpValue

KpRegister

TiValue

TiRegister

TdValue

TdRegister

SetpointValue

Wartos¢ parametru Kp (wzmocnienie)

Wymagany:

Typ:

tak (wystapienie tego atrybutu wyklucza
mozliwos¢ wystapienia atrybuty KpRegister)

integer

Adres Modbus parametru Kp (wzmocnienie)

Wymagany:

Typ:

tak (wystapienie tego atrybutu wyklucza
mozliwo$¢ wystapienia atrybuty KpValue)

unsigned integer, od 0 do 255

Warto$¢ parametru Ti (czas zdwojenia)

Wymagany:

Typ:

tak (wystapienie tego atrybutu wyklucza
mozliwo$¢ wystapienia atrybuty TiRegister)

integer

Adres Modbus parametru Ti (czas zdwojenia)

Wymagany:

Typ:

tak (wystapienie tego atrybutu wyklucza
mozliwo$¢ wystapienia atrybuty TiValue)

unsigned integer, od 0 do 255

Warto$¢ parametru Td (czas wyprzedzenia)

Wymagany:

Typ:

tak (wystapienie tego atrybutu wyklucza
mozliwo$¢ wystapienia atrybuty TdRegister)

integer

Adres Modbus parametru Td (czas wyprzedzenia)

Wymagany:
Typ:
Warto$¢ zadana

Wymagany:

Typ:

tak (wystapienie tego atrybutu wyklucza
mozliwo$¢ wystapienia atrybuty TdValue)

unsigned integer, od 0 do 255

tak (wystapienie tego atrybutu wyklucza
mozliwo$¢ wystapienia atrybuty SetpointRegister)

integer



SetpointRegister

InputRegister

Minimum

Maximum

AlwaysOn

ActivatorRegister

ActivatorBitNumber

ActivatorBitValue

HeatingMode

Adres Modbus wartosci zadanej

Wymagany: tak (wystapienie tego atrybutu wyklucza
mozliwo$¢ wystapienia atrybuty SetpointValue)

Typ: unsigned integer, od 0 do 255

Adres Modbus wartosci aktualnej

Wymagany: tak

Typ: unsigned integer, od 0 do 255

Dolny zakres wartosci wyjsciowej algorytmu

Wymagany: nie

Typ: unsigned integer, od 0 do 100

Warto$¢ domyslna: 0

Gorny zakres wartosci wyjsciowej algorytmu
Wymagany: nie

Typ: unsigned integer, od 0 do 100
Wartos$é domyslna: 100

Flaga pozwalajaca na zablokowanie mozliwoséci wylaczenia kontrolera
PID - kontroler PID zawsze jest aktywny

Wymagany: nie

Typ: boolean

Wartos$¢ domyslna: True

Adres Modbus aktywatora wlaczajacego/wylaczajacego kontroler PID
Wymagany: nie (wymagany w przypadku gdy AlwaysOn=0)
Typ: unsigned integer, od 0 do 255

Warto$¢ domyslna: brak

Numer bitu aktywatora wlaczajacego/wylaczajacego kontroler PID
Wymagany: nie (wymagany w przypadku gdy AlwaysOn=0)
Typ: unsigned integer, od 0 do 15

Wartos$é domyslna: brak

Wartos¢ bitu aktywujaca dziatanie kontrolera PID

Wymagany: nie

Typ: boolean

Wartos$é¢ domyslna: True

Flaga okresla tryb pracy regulatora:

True — tryb grzania, temperatura rzeczywista dochodzi do temperatury
zadanej od dotu;

False — tryb chtodzenia, temperatura rzeczywista dochodzi do
temperatury zadanej od gory;

Wymagany: nie

Typ: boolean

Wartos$é¢ domyslna: True



Zawartos$c¢:

brak

Image

Element graficzny zawarty w obiekcie Scene lub Button. Bedac w obiekcie Button obiekt Image
posiada dodatkowy argument okreslajacy dla jakiego stanu przycisku (On/OFF) dany obraz jest

wyswietlany.
Znacznik
Image
Atrybuty
nazwa obowigz domvélnie wartosci (zakres obis
kowy ¥ lub rodzaj) P
Margin Tak dwie liczby Atrybut wymagany tylko w przypadku gdy
oddzielone obiekt umieszczony jest bezposrednio wewnatrz
przecinkiem Scene. Oznacza on wspotrzedne lewego
goérnego rogu, w ktérym ma znajdowac sie dana
grafika.
Jesli dany obiekt Image znajduje sie wewnatrz
obiektu Button, to atrybut ten przyjmuje
wartosc¢ lewego gornego rogu obiektu Button w
ktérym sie znajduje.
Pierwsza liczba jest wspétrzedna X, druga
wspotrzedng Y
Source Tak tekst Sciezka do grafiki
Type Tak On, Off Atrybut wymagany tylko w przypadku gdy
obiekt umieszczony jest bezposrednio wewnatrz
Button. Okresla dla jakiego stanu przycisku
wyswietlana jest ta grafika
Zawartos¢
brak
Button

Jest to obiekt pozwalajacy na interakcje uzytkownika z urzadzeniem. Przycisk posiada stan
wlaczony/wylaczony (On/Off) oznaczony wyswietleniem odpowiedniej grafiki (obiektu Image). Dzialanie
przycisku zalezy od jego rodzaju. Rodzaj przycisku okresla sie poprzez umieszczenie w jego wnetrzu
obiekt okreslajacy typ przycisku.

Znacznik
Button
Atrybuty
nazwa obowigz domvélnie wartosci (zakres obis
kowy ¥ lub rodzaj) P
Height Tak liczba Wysokos¢ przycisku
Width Tak liczba Szerokos$¢ przycisku
Margin Tak dwie liczby Potozenie lewego gérnego rogu przycisku.
oddzielone Pierwsza liczba jest wspétrzedna X, druga
przecinkiem wspotrzedng Y




Zawartos¢

nazwa .
opis
Image Maksymalnie 2 obiekty, z czego oba obiekty Image majg réznic¢ sie atrybutem Type. W
przypadku braku tych obiektow przycisk staje sie niewidoczny (ale wcigz aktywny).
Label Maksymalnie 1 obiekt, okresla on tekst jaki ma by¢ wyswietlany dla danego obiektu Button
EmptyButton, Maksymalnie 1 sposréd wymienionych obiektéw. Decyduje on o rodzaju przycisku.
SceneButton,
IndepButton,
IndepAutoOffButton,
BlindButton,
RockerButton,
PassButton,
PassClearButton,
PassConfirmButton

EmptyButton
Przycisk mozna weciskac, ale nie powoduje to zmian w zadnym rejestrze.

Znacznik

EmptyButton
Atrybuty

brak
Zawartos¢

brak

SceneButton

Przycisk stuzy do zmiany aktualnie wyswietlanej sceny.

Znacznik
SceneButton
Atrybuty
obowiagz - - .
nazwa domyslinie wartosci opis
kowy
SceneTarget Tak tekst Nazwa sceny (atrybut SceneName obiektu
Scene) ktdra aktywowana jest po kliknieciu w
przycisk.
Zawartos¢
brak
IndepButton

Przycisk niezalezny, klikniecie przycisku powoduje zmiane warto$ci na przeciwng odpowiedniego
bitu we wskazanym rejestrze. Ponowne klikniecie przycisku powoduje powrdt do poprzedniej wartosci

bitu.

Znacznik

IndepButton




Atrybuty
obowiaz - - .
nazwa domysinie wartosci opis
kowy
MbRegister Tak Adres rejestru powigzanego z przyciskiem
MbBit Tak Liczba od 0 do 15 | Numer bitu w powigzanym rejestrze, ktéry
bedzie ulegat odwrdceniu wartosci po kliknieciu
przycisku
Zawartos¢
brak
IndepAutoOffButton

Przycisk niezalezny z automatycznym wylacznikiem. Zasada dzialania jest zblizona do przycisku typu
IndepButton. Dodatkowo, po ustawieniu bitu na wartos¢ 1 odliczany jest licznik ustawiony na
zaprogramowany czas, po uptywie ktdrego nastepuje samoczynne przelaczenie bitu na 0.

Znacznik
IndepAutoOffButton
Atrybuty
obowiaz - - .
nazwa domyslnie wartosci opis
kowy
MbRegister Tak Liczba Adres rejestru powigzanego z przyciskiem
MbBit Tak Liczba od 0 do 15 | Numer bitu w powigzanym rejestrze, ktéry
bedzie ulegat odwrdceniu wartosci po kliknieciu
przycisku
AutoOffTime Tak Liczba od 0do | Podana wartos¢ * 100ms okresla czas, po jakim
65536 nastepuje automatyczne wytgczenie przycisku.
Zawartos¢
brak
BlindButton

Przycisk roletowy. Zasada jego dziatania zblizona jest do dziatania przycisku IndepAutoOffButton.
Dodatkowo, w momencie wlaczenia przycisku (ustawienia bitu na 1) nastepuje wylaczenie (ustawienie
bitu na 0) drugiego bitu. Po wlaczeniu przycisku nastepuje automatyczne jego wylaczenie po uptynieciu
zaprogramowanego czasu. W przypadku wykrycia przytrzymania wlaczonego przycisku, odliczajacy
licznik nie jest brany pod uwage a przycisk wylaczy sie w momencie puszczenia przycisku.

Znacznik
BlindButton
Atrybuty
obowiaz - - .
nazwa domysinie wartosci opis
kowy
MbRegister Tak Liczba Adres rejestru powigzanego z przyciskiem
MbBit Tak Liczba od 0 do 15 | Numer bitu w powigzanym rejestrze, ktéry
bedzie ulegat odwrdceniu wartosci po kliknieciu
przycisku
AutoOffTime Tak Liczba od 0 do

Podana wartos¢ * 100ms okresla czas, po jakim
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65536 nastepuje automatyczne wytgczenie przycisku.

MbRegisterResp Tak Liczba Adres drugiego rejestru powigzanego z
przyciskiem, w ktérym po nacisnieciu przycisku
zostaje wytgczony wskazany bit.

MbBitResp Tak Liczba od 0 do 15 | Numer bitu w drugim powigzanym rejestrze,
ktéry bedzie ulegat wytgczeniu w przypadku
gdy zostanie przycisk wtgczony.

Zawartos¢
brak
RockerButton

Przycisk typu Rocker. Przycisk stuzy do zmiany znajdujacej sie w powigzanym rejestrze. Zmiana
wartos$ci z podanego rejestru dokonywana jest po wykryciu wecisniecia przycisku, oraz w przypadku
przytrzymania wlaczonego przycisku cyklicznie co zaprogramowany czas. W momencie wykrycia
diugiego przytrzymania przycisku (czas programowalny), zmiany dokonywane sa o warto$¢ podana w

atrybucie FastStep.

Znacznik
RockerButton
Atrybuty
obowigz . L. .
nazwa domyslnie wartosci opis
kowy
MbRegister Tak Liczba Adres rejestru powigzanego z przyciskiem.
Step Tak Liczba od -32768 | Zmiana jaka nastepuje po kliknigciu przycisku
do 32767 oraz cyklicznie zanim zostanie wykryte dtugie
przytrzymanie przycisku.
FastStep Tak Liczba 0od -32768 |Zmiana jaka nastepuje cyklicznie po wykryciu
do 32767 dtugiego przytrzymania wtgczonego przycisku.
Minimum Nie 0 Liczba od -32768 | Wartos¢ minimalna, do jakiej przycisk moze
do 32767 zmniejszy¢ wartosé rejestru.
Maximum Nie 100 Liczba od -32768 | Wartos¢ maksymalna, do jakiej przycisk moze
do 32767 zwiekszy¢ wartosé rejestru.
StepTime Nie 25 Liczba od 0 do | Podana warto$¢ * 20ms; okresla czas, po jakim
255 nastepuje cykliczna zmiana wartosci w
podanym rejestrze (podczas gdy przycisk jest
wcisniety)
TimeToFast Nie 100 Liczba od 0 do |Podana wartos¢ * 20ms; okresla czas, po jakim
255 nastepuje przyspieszenie dokonywanych zmian
poprzez zmiane wartosci rejestru o wartosé
zapisang w atrybucie FastStep
Zawartos¢
brak
PassButton

Przycisk stuzacy do wprowadzania hasta. Przyciski tego typu znajdujace si¢ na wspoélnej scenie przed
wyswietleniem ulegaja losowemu przestawieniu.
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Znacznik

PassButton
Atrybuty
nazwa obowiaz domyslnie wartosci opis
kowy
Value Tak Liczba od 0 do 9 |Cyfra hasta
Zawartos¢
brak
PassClearButton

Przycisk tego typu stuzy wyzerowaniu dotychczas wprowadzonego kodu.

Znacznik
PassClearButton
Atrybuty
brak
Zawartos¢
brak
PassConfirmButton

Przycisk tego typu stuzy do zatwierdzenia wpisanego hasta.

Znacznik

PassConfirmButton
Atrybuty

brak
Zawartos¢

brak

LightSceneButton

Przycisk tego typu stuzy do aktywowania wskazanej sceny swietlne;j.

Znacznik

LightSceneButton
Atrybuty

nazwa obowiaz domyslnie wartosci opis
kowy
LightScene Tak Liczba od 0 do 15 | Numer sceny Swietlnej aktywowanej po
wecisnhieciu przycisku.

Zawartos¢

brak
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Bar

Jest to element wys$wietlajacy pewna grafike w zalezno$ci od wartosci zapisanej w odpowiadajagcym

mu rejestrze.

Znacznik
Bar
Atrybuty
obowigz b L. .
nazwa domyslnie wartosci opis
kowy

BarGraphics Tak tekst Odwotanie do wtasciwego zestawu grafik dla
danego obiektu. Patrz opis obiektu BarGraphics

Margin Tak dwie liczby Potozenie lewego gérnego rogu obiektu.

oddzielone Pierwsza liczba jest wspétrzedna X, druga
przecinkiem wspotrzedna Y.

Maximum Tak liczba Wartos¢ maksymalna jakg moze miec rejestr
odpowiedni dla tego obiektu. Réznica miedzy
wartoscig Maximum i Minimum nie moze by¢
wieksza niz 128.

MbRegister Tak liczba Rejestr wtasciwy dla danego obiektu.

Minimum Tak liczba Warto$¢ minimalna jakg moze miec rejestr
odpowiedni dla tego obiektu. Rdznica miedzy
wartoscig Maximum i Minimum nie moze by¢
wieksza niz 128.

Zawartos¢
brak
State

Element wys$wietlajacy pewna grafike w zaleznosci od wartosci wskazanego bitu w odpowiadajacym

mu rejestrze.

Znacznik
State
Atrybuty
obowiaz . - .
nazwa domysinie wartosci opis
kowy
Margin Tak dwie liczby Potozenie lewego gérnego rogu obiektu.
oddzielone Pierwsza liczba jest wspétrzedna X, druga
przecinkiem wspotrzedng Y
MbBit Tak Liczba, od 0 do15 | Bit wtasciwy dla danego obiektu.
MbRegister Tak liczba Rejestr wtasciwy dla danego obiektu.
StateGraphics Tak tekst Odwotanie do wtasciwego zestawu grafik dla
danego obiektu. Patrz opis obiektu
StateGraphics
Zawartos¢

brak
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Number

Obiekt pozwalajacy na wyswietlenie liczby.

Znacznik
Number
Atrybuty
obowigz - L. .
nazwa domysinie wartosci opis
kowy
Margin Tak dwie liczby Potozenie lewego gérnego rogu obiektu.
oddzielone Pierwsza liczba jest wspétrzedng X, druga
przecinkiem wspotrzedng Y
Minimum Nie -9999 Liczba, 0d -9999 | Wartos¢ minimalna jakg moze miec rejestr
do 9999 odpowiedni dla tego obiektu
Maximum Nie 9999 Liczba, 0d -9999 | Wartos¢ maksymalna jakg moze mieé rejestr
do 9999 odpowiedni dla tego obiektu
MbRegister Tak Liczba Rejestr wtasciwy dla danego obiektu.
NumberGraphics Tak tekst Odwotanie do wtasciwego zestawu grafik dla
danego obiektu. Patrz opis obiektu
NumberGraphics
Status Nie Bin: 00000010 | Liczba 1 bajtowa |Status wyswietlanej wartosci:
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Bin: ------ 00 Wyswietlana maksymalnie 1 cyfra

Bin: ------ 01 Wyswietlane maksymalnie 2 cyfry

Bin: ------ 10 Wyswietlane maksymalnie 3 cyfry

Bin: ------ 11 Wyswietlane maksymalnie 4 cyfry

Bin: ----- 0-- Cyfry wyswietlane na lewo od
podanego punktu

Bin: ----- 1--  Cyfry wyswietlane na prawo od
podanego punktu

Bin: ----0---  Jesli wartos$¢ dodatnia to nie
wyswietla znaku ,,+”

Bin: ----1---  Jesli wartos¢ dodatnia, to
wyswietla znaku ,,+”

Bin: ---0----  Jedli liczba ma mniej cyfr niz
mozliwych do wyswietlenia to nic
nie wyswietla

Bin: ---1----  Jedli liczba ma mniej cyfr niz
mozliwych do wyswietlenia to
uzupetnia zerami

Bin: --0----- Normalne wyswietlanie znaku
liczby (uwzgledniajgc pozostate
opcje), czyszczenie liczby wynika z
ilosci maksymalnie przewidzianych
cyfr + 1 na ewentualny znak

Bin: --1----- Blokada wyswietlania znaku;

réwnoczesnie czyszczenie liczby
wynika z ilosci maksymalnie
przewidzianych cyfr




Zawartos¢

brak

Obiekty uzupelniajace

Poza obiektami stuzacymi do budowy scen, potrzebne sg elementy pomocnicze ktore okreslaja grafike
dla poszczegélnych obiektéw Bar, Scene lub Number czy tekst dla obiektéw Label.

NumberGraphics
Obiekt okreslajacy jeden zestaw grafik.

Znacznik
Button
Atrybuty
nazwa obowiaz domysinie wartosci opis
kowy
Name Tak tekst Nazwa grafiki wykorzystywana w atrybucie
NumberGraphics obiektu Number
Digit0 Tak tekst Sciezka do grafiki dla cyfry 0
Digit1 Tak tekst Sciezka do grafiki dla cyfry 1
Digit2 Tak tekst Sciezka do grafiki dla cyfry 2
Digit3 Tak tekst Sciezka do grafiki dla cyfry 3
Digit4 Tak tekst Sciezka do grafiki dla cyfry 4
Digit5 Tak tekst Sciezka do grafiki dla cyfry 5
Digit6 Tak tekst Sciezka do grafiki dla cyfry 6
Digit7 Tak tekst Sciezka do grafiki dla cyfry 7
Digit8 Tak tekst Sciezka do grafiki dla cyfry 8
Digit9 Tak tekst Sciezka do grafiki dla cyfry 9
Empty Nie tekst Sciezka do grafiki stuzacej do wyczyszczenia
ekranu po ktorejs z cyfr
Minus Nie tekst Sciezka do grafiki dla znaku minusa
Plus Nie tekst Sciezka do grafiki dla znaku plusa
Zawartos¢
brak
NumberGraphicsSet

Obiekt przechowujacy zbidér dostepnych grafik dla obiektéw Number

Znacznik

NumberGraphicsSet
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Atrybuty

brak

Zawartos¢

nazwa opis

NumberGraphicsSet | Obiekt dla pojedynczego zestawu; Maksymalnie do 1000 zestawdw réznych grafik

StateGraphics
Obiekt okreslajacy jeden zestaw grafik.
Znacznik
StateGraphics
Atrybuty
nazwa obowiaz domyslnie wartosci opis
kowy
Name Tak tekst Nazwa grafiki wykorzystywana w atrybucie
StateGraphics obiektu State
StateO Tak tekst Sciezka do grafiki dla bitu o wartoéci 0
Statel Tak tekst Sciezka do grafiki dla bitu o wartosci 1
Zawartos¢
brak
StateGraphicsSet
Obiekt przechowujacy zbidr dostepnych grafik dla obiektéw State
Znacznik
StateGraphicsSet
Atrybuty
brak
Zawartos¢
nazwa opis
StateGraphicsSet | Obiekt dla pojedynczego zestawu; Maksymalnie do 6553 zestawdw réznych grafik

BarGraphics
Obiekt okreslajacy jeden zestaw grafik. Sposob okreslenia grafiki: Obiekt Bar posiada atrybut

Minimum. Wartos¢ roéwna zadeklarowanej przez ten atrybut wartosci minimalnej powoduje wyswietlenie
grafiki podanej jako Value0.

Znacznik
BarGraphics
Atrybuty
obowiaz - - .
nazwa domysinie wartosci opis
kowy
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Name Tak tekst Nazwa grafiki wykorzystywana w atrybucie
BarGraphics obiektu Bar
ValueO Tak tekst Sciezka do grafiki o najmniejszej wartosci
Valuel Nie tekst Sciezka do grafiki o najmniejszej wartosci + 1
Valuel27 Nie tekst Sciezka do grafiki najmniejszej wartosci + 127
Zawartos¢
brak
BarGraphicsSet
Obiekt przechowujacy zbidr dostepnych grafik dla obiektéw Bar
Znacznik
BarGraphicsSet
Atrybuty
brak
Zawartos¢
nazwa opis
BarGraphicsSet Obiekt dla pojedynczego zestawu; Maksymalnie do 1000 zestawdw réznych grafik

17



	Tworzenie projektu
	Plik konfiguracyjny tworzony jest w uniwersalnym języku formalnym XML. Obiekty wykorzystane do budowy projektu wyrażone są za pomocą znaczników. Każdy znacznik posiada swoje atrybuty oraz może zawierać w sobie inne znaczniki.
	Przykład:
	Obiekty tworzące scenę
	Obiekt Project

	Główny obiekt projektu, w którym zawierają się wszystkie obiekty konfiguracji.
	Project
	PidController
	maksymalnie 4 obiekty PidController
	Obiekt Dictionary

	Obiekt ten jest słownikiem, przechowującym napisy wykorzystywane w konfiguracji w kilku (maksymalnie 8) wersjach językowych. Wybór wersji językowej następuje poprzez zapisanie w rejestrze MODBUS_SYSTEM_LANG_USER wartości od 0 do 7.
	Dictionary
	Obiekt Language

	Obiekt ten przechowuje napisy dla pojedynczej wersji językowej.
	Language
	Obiekt Text

	Obiekt ten zawiera rzeczywistą postać napisu prezentowaną na wyświetlaczu oraz jego nazwę. Nazwa napisu wykorzystywana jest w pliku konfiguracyjnym jako odnośnik do danego napisu. W jednym obiekcie Language (w jednej wersji językowej) nie mogą powtórzyć się obiekty Text o takiej samej nazwie.
	Text
	Obiekt Scene

	Istnieje możliwość stworzenia maksymalnie 64 scen. Każda scena może składać się z elementów: Image, Label, Bar, State, Number oraz Button. Obiekty składające się na scenę wyświetlane są według typu, tak więc najpierw wyświetlane są wszystkie elementy typy Image, później elementy typu Label, dalej kolejno Bar, State i na końcu Number. Ilość elementów, jaka może się zmieścić na jednej scenie zależy od sumy ich wag. Obiekt Image ma wagę 1, Label = 4, Bar = 4, State = 2, Number = 4, Button = 4. Na jednej scenie mogą się znajdować elementy o łącznej wadze nie większej niż 252.
	Scene
	Obiekt Label

	Label
	Obiekt WakeUp

	Obiekt charakteryzujący działanie urządzenia po przyciśnięciu ekranu podczas gdy urządzenie przeszło w tryb uśpienia
	WakeUp
	Obiekt RegisterValue

	Obiekt określający wartość dla wskazanego rejestru w protokole Modbus
	RegisterValue
	Obiekt PidController

	Obiekt opisujący pojedynczy kontroler PID. Kontroler PID na podstawie wartości aktualnej oraz wartości zadanej określa procentową wartość wyjściową. Wartość wyjściowa mieści się w zakresie od 0 do 100 i wyrażona jest w procentach. Zakres wartości wyjściowej można zmniejszyć. Algorytm PID wymaga trzech parametrów (Kp, Ti oraz Td) które mogą być zapisane na stałe, lub mogą być odniesieniami do rejestrów Modbus, gdzie zapisane są faktyczne wartości tych parametrów). Kontroler PID może być włączony lub wyłączony przez zapisanie określonej wartości we wskazanym rejestrze i bicie. Wartość ta jest konfigurowalna (0 – wyłączanie, 1 – włączanie, lub 1-wyłączanie, 0 – włączanie). Kontroler PID może być również włączony na stałe (bez możliwości jego wyłączenia).
	PidController
	Image
	Button
	EmptyButton
	SceneButton
	IndepButton
	IndepAutoOffButton
	BlindButton
	RockerButton
	PassButton
	PassClearButton
	PassConfirmButton
	LightSceneButton
	Bar
	State

	Number
	Obiekty uzupełniające
	NumberGraphics
	NumberGraphicsSet
	StateGraphics
	StateGraphicsSet
	BarGraphics
	BarGraphicsSet



